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Capaian

CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi) Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah

Pembelajara

SIKAP DAN TATA NILAI

n(CP)

S9

| Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

PENGUASAAN PENGETAHUAN

PP1

PP2

Menguasai teori yang dibutuhkan dalam merancang dan membangun jaringan berbasis local (LAN) dan

jaringan berbasisluas (WAN) yang meliputi konsep tentang jaringan, protokol, networking media, networking
device dan troubleshooting jaringan
Menguasai konsep — konsep tentang keamanan jaringan yang dibutuhkan dalam menjaga realibilitas data dan
informasi

KETERAMPILAN UMUM
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KU1l Mampu menyelesaikan pekerjaan berlingkup luas dan menganalisis data dengan beragam metode yang
sesuai, baik yangbelum maupun yang sudah baku

KU2 Mampu menunjukkan kinerja bermutu dan terukur

KU3 Mampu memecahkan masalah pekerjaan dengan sifat dan konteks yang sesuai dengan bidang

keahlian terapannyadidasarkan pada pemikiran logis, inovatif, dan bertanggung jawab atas hasilnya
KU4 secara mandiri

Mampu menyusun laporan hasil dan proses kerja secara akurat dan sahih serta mengkomunikasikannya

KU5 secara efektifkepada pihak lain yang membutuhkan

Mampu bekerja sama, berkomunikasi, dan berinovatif dalam pekerjaannya
KU6 Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervise dan evaluasi

terhadappenyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang beradadi bawah tanggungjawabnya

KU7 Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya
KETERAMPILAN KHUSUS
KK1 Mampu menyiapkan sistem maupun peralatan IT
KK5 Mampu memenuhi kebutuhan software dalam sistem atau pada peralatan IT

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK 1 | Mahasiswa mampu definisi sistem terdistribusi dan dapat memberikan contoh nyata

CPMK 2 | Mahasiswa mampu menjelaskan karakteristik sistem terdistribusi

CPMK 3 | Mahasiswa mampu menjelaskan model sistem terdistribusi

CPMK 4 | Mahasiswa mampu menjelaskan konsep RPC (Remote Procedure Call)

CPMK 5 | Mahasiswa mampu menerapkan Komponen File Service, Interface, model name, service

Diskripsi
SingkatMK

Matakuliah ini membicarakan tentang: Jaringan Client-Server, Protokol Standar untuk Open Systems, Interkoneksi
Jaringan baik lokal, Internet, maupun wireless dan bergerak, Pengenalan Jaringan Terdistribusi, Komputasi Terdistribusi
dan Bahayanya, Middleware standar yang sering digunakan dalam membangun aplikasi sistem terdistribusi seperti
Common Object Request Broker Architecture (CORBA), Remote Method Invocations (RMI), Remote Procedure Call
(RPC), dan Distributed Common Object Model

(DCOM), Pengenalan Basis Data Terdistribusi, Strategi Pengolahan Data Terdistribusi dan Pengaruh Pengolahan
Terdistribusi pada Organisasi, Manajemen QoS, dan Keamanan Jaringan.
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Bahan Kajian
IMateri
Pembelajaran

. Protocol, RPC (Remote Procedure Call), Studi kasus RPC, Object Interface

. Thread, Client — Server, Agent

. Fungsi Sistem Operasi, Komponen Inti S.O, Proses dan Thread

. Pengenalan, Komponen File Servi, Interface

. Pengenalan Model Name Service

. Logical Clock & Synchronisation Koordinasi Terdistribusi, Model Sinkronisasi dan Asinkronisasi

. Shared Data, Fault Tolerance & Data Transaction Replication

. Pengenalan data terdistribusi, Distributed Database Management System (DDBMS)

. Konsep Parallel Arsitektur Parallel PVM dan MPI

10. Definisi Security, Mekanisima dan Teknik Security, Arsitektur Sistem Terdistribusi, Komunikasi pada sistem terdistribusi

OCoOoO~NOoO UL, WN -
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Bentuk dan Penilaian
_ Metode Kriteria Indikator Bobot
MingguKe- Sub- Bahan Pembelajar & (%)
CPMK Kajian an Estimasi Pengalaman Bentu
(Kemamp (Materi [Media & Waktu Belajar K
uan akhir Pembelajar Sumber Mahasiswa
yg an) Belajar]
direncana
kan)
1) 2 3 4) ®) (6 ( (8) 9)
) 7
)
1 Mahasis Memahami Bentuk: T™: Meningkatkan Kriteria: Memahasi 7%
wa definisi sistem Kuliah 2x50 kemampuan Penguasaan | konsep
mengeta terdistribusi dan dan menit komunikasi dan dasar
hui dapat Praktik keahlian Bentuk: sistem
konsep memberikan BT: mahasiswa Diskusi, terdistribusi
dasar contohnyata Metode: 2x60 menjelaskan Tanya
sistem - Mengetahui Ceramah, | menit konsep dasar jawab
ter_dlstrlb kgrakterlstlk Praktlkum_, sistem terdistribusi
usi sistem Colaborati | BM:
terdistribusi ve- 2x60menit
- Mengetahui Learning,
modelsistem
terdistribusi
- Mengetahui Media:
permasalahanpermas| - Kompute
alahan yang rdan
terjadi pada LCD
sistem Projector
terdistribusi - Sipadi
Sumbe
r
Belajar
12,3
No. Dokumen: Form-3.01 Reuvisi ke: 00 Tanggal Efektif: 4 Januari 2021




Mahasiswa Protocol Bentuk: T™: Meningkatkan Kriteria: Mengetahui 7%
mengetahui RPC (Remote Kuliah 2x50 kemampuan Penguasaan | prinsipprinsi
komunikasi Procedure dan menit komunikasi dan pdan layer
antarkomponen | Call) Studi Praktik keahlian Bentuk: protokol
dalamsistem kasus RPC BT: mahasiswa Diskusi, serta
terdistribusi Object Metode: 2x60 mengetahui Tanya metode
Interface Ceramah, | menit komunikasi antar jawab komunikasi
Praktikum, komponen dalam diantara
Colaborati | BM: sistem proses-
ve 2x60menit| terdistribusi proses
Learning, yang
terjad
Media: ipada
- Kompute sistem
rdan terdistribu
LCD Si
Projector - Mengen

- Sipadi alkonsep
RPC

Sumbe (Remote

r Procedure

Belajar Call)

12,3 - Mengeatah
uikonsep
objek
terdistribu
sidan
object
interface

Mahasisw Thread Bentuk: T™: a. Mencari Kriteria: Mengetahui 7%
a Client — Kuliah 2x50 materi Penguasaan | implementa
mengetah ServerAgen dan menit makalah sithread
uikonsep Praktik secara
BT: online dengan
2x60
menit
BM:
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2x60menit

pemrosesa
n dalam
sistem
terdistribusi

Metode:
Ceramah,
Praktikum,
Colaborati
ve
Learning,

Media:

- Kompute
rdan
LCD
Projector

- Sipad

[

Sumbe

r

Belajar

12,3

menggunakan
aplikasi e-
Learningdan
menyusun
ringkasan dim
bentuk makalah
tentang thread

. Presentase dan

diskusi client
server

Bentuk:
Diskusi,
Tanya
jawab

dan
multithreade
dserver

- Mengetah
ui
modelmodel
arsitektur
dan
memahami
arsitektur
client-server
- Mengenal
software,
teknologi
danbahasa
komunikasi
agent
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4 Mahasiswa Fungsi Sistem Bentuk: T™: a. Mencari materi Kriteria: Mengetah 7%
mengetahui OperasiKomponen Kuliah 2x50 makalah secara Penguasaan | uifungsi
bagaimana Inti S.O Proses dan dan menit online dengan sistem operasi
sistemoperasi Thread Praktik menggunakan Bentuk: -
bekerja dalam BT: aplikasi e- Diskusi, Mengetahui
sistem Metode: 2x60 Learningdan Tanya komponen
tedistribusi Cerar_nah, menit menyusun tanya jawab intisistem

Praktlkum_, _ jawab mengenai operasi dan
Colaborati | BM: o fungsi
. fungsi sistem
ve 2x60menit| . : kernel
. informasi
Learning, b. Presentase )
' SO Mengetahui
Media: Erc:(se; 4al konsep
- Kompute ekerja ~dalam proses dan
rdan sistem distribusi thread
LCD dalam
Projector sistem operasi
- Sipadi
Sumbe
r
Belajar
1,2,3
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5 & 6 | Mahasiswa Pengenalan Bentuk: TM: . Mencari materi Kriteria: Memahami 14%
Mengetahui Komponen File Kuliah 2x50 makalah secara Penguasaan | fileservice
model dasar Service, Interface, dan menit online dengan terdistribusi -
untuk file model name, Praktik menggunakan Bentuk: Mengetahui
service, name service BT: aplikasi e- Diskusi, komponen-
service yang Metode: 2x60 Learningdan Tanya komponen
digunakan Ceramah, | menit mempersentasik | jawab file service
clientdalam Praktikum, an file service -
proses Colaborati | BM: terdistribusi Mengetahu
pengalamatan ve 2x60menit| b. Presentase iinterface

Learning, dan diskusi Service
tentang Memahami
Media: komponen- konsep
- Kompute komponen file dasar
rdan service name
LCD service -
Projector Mengetahu
- Sipadi imodel
name service
Sumbe
r
Belajar
1,2,3
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7 Mahasiswa Logical Clock Bentuk: TM: . Mencari materi Kriteria: Mengetahui 7%
mengetahui & Kuliah 2x50 makalah secara Penguasaan | sinkronisasi
koordinasi Synchronisatio dan menit online dengan clock -
dalamsistem nKoordinasi Praktik menggunakan Bentuk: Mengetahui
terdistribusi Terdistribusi BT: aplikasi e- Diskusi, proses

Model Metode: 2x60 Learningdan Tanya koordinasi
Sinkronisasi Ceramah, | menit Menyusun jawab aktifitas
dan Praktikum, ringkasan aktifitas
Asinkronisasi Colaborati | BM: kordinasidalam dalam
ve 2x60menit|  sistem sistem
Learning, terdistribusi terdistribusi
Media: Mengetah
- Kompute uidan
rdan dapat
LCD membedakan
Projector Model
- Sipadi sinkronisasi
dan
Sumbe asinkronisasi
r
Belajar
1,2,3

CASE METHOD

Pendalaman Materi: Mahasiswa secara individu ataupun kelompok diberikan studi kasus untuk diselesaikan
Penyajian Kasus: Disajikan berupa studi kasus

Pemecahan Kasus:
Pencarian Data: Menyelesaikan studi kasus
Penyelesaian Kasus: Mahasiswa menyelesaikan tugas yang diberikan

a.
b.

Presentasi: Mahasiswa melakukan presentasi dipilih secararandom dengan jawaban yang telah diselesaikan.
Diskusi kelas: Dosen dan mahasiswa melakukan diskusi dengan memberikan tanggapan terhadap hasil penyelesaian kasus yang disajikan pada saat presentasi.

Penilaian dan feedback: Dosen memberikan penilaian dan masukkan terhadap hasil pengamatan dan solusi yang dihasilkan mahasiswa.

8 Ujian Tengah Semester
(UTS)
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9 Mahasiswa Shared Data Bentuk: T™: Menambah Kriteria : Mengetah 7%
mengetahui Fault Tolerance Kuliah 2x50 pengalaman kognitif | Penguasaan | uikonsep
bagaimana &Data dan menit mahasiswa dan
server Transaction Praktik mengenaishared Bentuk : opera
mengelola data | Replication BT: client data Diskusi, siantara
shared Metode: 2x60 Tanya server
antara Ceramah, | menit jawab dan
client-client Praktikum, client

Colaborati | BM: - Mengetah
ve 2x60menit uiproses
Learning, layanan
Problem pad
base asaat
terjadi
Media: crash
- Kompute da
rdan nurutan
LCD operasi
Projector yan
- Sipadi gdijalani
- Rapi oleh server
d - Mengetah
Mine uikonsep
r dasar replikasi
Sumbe
r
Belajar
1,2,3
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10

Mahasisw
a
mengetah
ui
pengelolaa
ndatabase
terdistribus
i

Pengenalan
data
terdistribusi
Distributed
Database

ManagementSystem

(DDBMS)

Bentuk: TM:
Kuliah 2x50
dan menit
Praktik

BT:

Metode: 2x60
Ceramah, | menit
Praktikum,

Colaborati | BM:

ve

Learning,

Media:

- Kompute

rdan
LCD

Projector

- Sipadi
- Python

Sumbe
r
Belajar
1,2,3

2x60menit

Meningkatkan
kemampuan
komunikasi

dan
keahlian

mahasis
wamengenai

database
terdistribusi

Kriteria :
Penguasaan

Bentuk :
Diskusi,
Tanya
jawab

Diharapka
nagar
Mahasisw
adapat :

- Mengetah
uikonsep
database
trdistribusi
- Mengetah
ui
pengelolaa
n database
terdistribusi

7%
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11 | Mahasiswa Konsep Bentuk: T™: Menambah Kriteria : - Mengetah 7%
mengetahu Parallel Kuliah 2x50 pengalaman Penguasaan | uikonsep
i konsep Arsitektur dan menit kognitifdan dasar
pemrosesa Parallel Praktik meningkatkan Bentuk : parallel
n parallel 10.3. PVM dan MPI BT: keahlian Diskusi, processing
pada Metode: 2x60 mahasiswa Tanya - Mengetah
system Ceramah, | menit mengenai konsep jawab uimodel
terdistribusi Praktikum, arsitektur
; ) parallel
Colaborati | BM: parallel
ve 2x60menit - Mengetah
Learning, uiPVM
Problem dan MPI
base
Media:
- Komputer
dan
LCD
Projecto
r
- Sipadi
- Python
Sumbe
r
Belajar
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12 | Mahasiswa Definisi Bentuk: T™: Menambah Kriteria : - 7%
mengetahui Security Kuliah 2x50 pengalaman kognitif | Penguasaan | Mengetahu
konsep Mekanisima dan menit dan idefinisi
keamananpada | dan Teknik Praktik meningkatka | Bentuk : security
sistem Security BT: nkeahlian Diskusi, - Mengetahui
terdistribu Metode: 2x60 mahasiswa | Tanya mekanisme
Si Ceramah, | menit menerapkan jawab danteknik-

Praktikum, konsep teknik
Colaborati | BM: keamanan security
ve 2x60menit :
Learning . _S|st_em
Problem ' terdistribusi
base
Media:
- Kompute
rdan
LCD
Projector
- Sipadi
- Python
Sumbe
r
Belajar
1,2,3

3 & | Mahasiswa Arsitektur Bentuk: TM: Meningkatkan Kriteria : *Mahasiswa 14%

14 | Mampu Sistem Kuliah 2x50 kemampuan Penguasaan | memahami
menyelesaik Terdistribusi dan menit komunikasi dankonsep
ansoal «Hybrid Architecture Praktik da | Bentuk : komunikasi
arsitektur Tipe BT: n Diskusi, pada sistem
sistem sistem Metode: 2x60 keahlian

terdistribus menit dalam
' BM: penyelesaian
2x60menit t projec
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terdistribusi
berbasis
,Hybrid
Architecture,Tip
esistem
terdistribusi
dan Konsep
Middleware
padaSitem
Terdistribusi

-Konsep
Middleware
pada
SitemTerdistrib
usi

Ceramah,
Praktikum,
Colaborative
Learning,
Project
Based
Learning

Media:

- Komputer
dan LCD
Projector

- Sipadi

- Python

Sumber
Belajar
1,2,3

based learning

Tanya jawab

terdistribusi.
+Mahasisw
amampu
melakukan
analisis
pada
komunikas
i
sistem

yan
gtelah
dibangun.
Mahasisw
a
memaha
mi
arsitektur
dasar

dar

isistem
terdistribusi
+Mahasiswa
memahami
dankonsep
komunikasi
pada
sistem
terdistribu
Si
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15 | Mahasiswa Komunikasi Bentuk: TM: Meningkatkan Kriteria : *Mahasisw 7%

mampu pada sistem Kuliah dan 2x50 kemampuan Sesuai amampu
menerapkan terdistribusi Praktik menit komunikasi tabel melakukan
analisis pada RPC dan penilaian analisis
komunikasi Message- Metode: BT: keahlian pada
sistem oriented Praktikum, 2x60 dalam | Bentuk : komunikas
yang Qommunlcat Semlnar, menit penyelesaian Diskusi, isistem
telah ion Stream- Project projec Tanya yangtelah
dibangun oriented based BM: thased learning jawab, dibangun
Communicat learning 2x60menit Project Kesesuaia
ion n Project
Media:
- Komputerdan
LCD
Projector
Sumbe
r
Belajar
1,2,3

CASE METHOD

Pendalaman Materi: Mahasiswa secara individu ataupun kelompok diberikan studi kasus untuk diselesaikan
Penyajian Kasus: Disajikan berupa studi kasus

Pemecahan Kasus:
a. Pencarian Data: Menyelesaikan studi kasus
b. Penyelesaian Kasus: Mahasiswa menyelesaikan tugas yang diberikan

Presentasi: Mahasiswa melakukan presentasi dipilih secararandom dengan jawaban yang telah diselesaikan.
Diskusi kelas: Dosen dan mahasiswa melakukan diskusi dengan memberikan tanggapan terhadap hasil penyelesaian kasus yang disajikan pada saat presentasi.
Penilaian dan feedback: Dosen memberikan penilaian dan masukkan terhadap hasil pengamatan dan solusi yang dihasilkan mahasiswa.

16 | Ujian Akhir Semester | 100 %

Catatan:
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi
dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilansesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiridari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran matakuliah tersebut.
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4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan
kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaianmerupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat
berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

6. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yangdisertai bukti-bukti.
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